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FANTASIA DI PAROLE 

“Fantasia di parole” è nato da un particolare percorso di apprendimento della letto­ 
scrittura in classe prima, realizzato con una nuova metodologia, denominata dalle 
autrici “metodo globale simultaneo”, che è stata perfezionata negli anni, 
risultando facilitante anche per bambini con problematiche diverse ­ tra cui 
la dislessia ­ e sulla quale è possibile avere ulteriori informazioni presso l’Istituto 
Comprensivo di Trescore Cremasco. 
Il programma propone tre diverse tipologie di esercizio. Prima di avviare un 
esercizio è consigliabile configurare le scelte didattiche, tramite il menu 
Configurazioni, in alto nella schermata (sono disponibili tre videotutorial 
per l’impostazione delle configurazioni, raggiungibili direttamente 
dall’interno del programma, tramite il menu “Informazioni/ Come”). 
Il programma utilizza il personaggio parlante Merlino per la lettura delle parole 
composte dal bambino, per la dettatura delle parole da scrivere e per invitare alla 
correzione di quelle scritte in modo errato. 

COMPONI LE PAROLE 

Vengono presentate lettere e sillabe (la loro tipologia dipende dalla 
configurazione preventivamente impostata). Si utilizza il mouse per 
trascinare sillabe e lettere in basso sulla riga, in modo da formare parole 
di senso compiuto. Una volta composta una parola, si clicca sul pulsante 
con il segno di spunta per confermare. Merlino darà un feedback, con 
applausi e leggendo la parola. Comparirà anche un’immagine 
corrispondente alla parola. Nel caso la parola sia errata, si clicca sul 
pulsante con il bidone per cancellarla e si ripete. Se la parola invece è 
corretta, si potrà cliccare sul pulsante con la freccia per comporre una 
nuova parola. 
Una piccola finestra mostra il numero di tentativi corretti ed errati.

http://www.ictrescorecr.it/
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AUTODETTATO 

Merlino mostra un’immagine. Cliccando su di essa si apre la schermata 
del programma con le lettere e le sillabe per costruire la parola; per 
ascoltarla basta cliccare sul pulsante corrispondente (a questo proposito 
vedere il videotutorial per la configurazione di suoni e audio)



Recensione software di Pulvirenti Antonella 

DETTATO 

Merlino parla per primo e dice una parola, che andrà “scritta” con il 
solito sistema di trascinamento. Cliccando sul pulsante apposito sarà 
possibile riascoltarla e anche “vederne un’anteprima” nel fumetto. 

Nota: il pulsante “Stampa”, in tutti e tre gli esercizi, permette di 
stampare le parole che si sono scritte correttamente


