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LA LINEA DEI NUMERI CON I TAPPI DI BOTTIGLIA
(MATERIALE STRUTTURATO)

STAMPARE LE PAGINE SEGUENTI E RITAGLIARE I CERCHI CON I NUMERI.
INCOLLARLI SU TAPPI DI PLASTICA (QUELLI DELLE BOTTIGLIE) E CONSERVARLI IN
UNA SCATOLA.

Stampando le pagine senza adattamento i cerchi avranno le dimensioni giuste per
coprire la parte superiore dei tappi senza sbordare. Stampando su carta colorata
saranno piu invitanti. Per incollarli va bene la colla stick, tipo Pritt o simili (premere
bene anche sui bordi).

ALCUNE POSSIBILI ATTIVITA:
COSTRUZIONE DELLA LINEA DEI NUMERI FINO A 100.
RAGGRUPPAMENTI E SCHIERAMENTI

NUMERI PARI/NUMERI DISPARI;

GRUPPI DA 2 (COPPIE);

DA 5 (CINQUINE);

DA 10 (DECINE);

DA 12 (DOZZINE);

GIOCHI (PER CLASSI 1~ E 27):

1) SI PONGONO SUL TAVOLO I TAPPI CAPOVOLTI, IN MODO CHE IL NUMERO NON
SIA VISIBILE. A TURNO, SI PESCA UN TAPPO E SI CONSERVA SCOPERTO SUL
TAVOLO. VINCE CHI RIESCE PER PRIMO A FORMARE UNA CATENA DI 5 NUMERI
CONSECUTIVI.

2) SI DISTRIBUISCE UN CERTO NUMERO DI TAPPI A TESTA. A TURNO, SE NE
PONE UNO SUL TAVOLO, CERCANDO DI ACCOSTARLO AD UN NUMERO VICINO
(PRECEDENTE O SUCCESSIVO); VINCE CHI RESTA PRIMA SENZA TAPPI. SE
NESSUNO FINISCE I TAPPI, VINCE CHI HA ACCOSTATO CORRETTAMENTE PIU
NUMERI.

3) (VARIANTE DEL GIOCO 2) SI DISTRIBUISCE UN CERTO NUMERO DI TAPPI A
TESTA. A TURNO, SE NE PONE UNO SUL TAVOLO, CERCANDO DI ACCOSTARLO
AD UN NUMERO “CUGINO”, OVVERO UN NUMERO CHE HA LA STESSA
QUANTITA RISPETTO ALL’UNITA E DIFFERISCE SOLO PER LA DECINA (ES
31/71... OPPURE 19/29... ECC. ). VINCE CHI RESTA PRIMA SENZA TAPPI. SE
NESSUNO FINISCE I TAPPI, VINCE CHI HA ACCOSTATO CORRETTAMENTE PIU
NUMERI.
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